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Weaponry

Weapon Name Dmg Step Size Forged# RoF Capacity STR Min DEX Min  Short Long Success+
Equipment - Carried Languages Money
ltem Weight | anguage Name Speak Read

Pounds (£)
o
0 0O Pence (d)
o
o
Step Action Dice Step Action Dice
1 D4-2 21 D20+2D8
D4-1 22 D20+D10+D8

3 D4 23 2D20+2D10

4 D6 24 D20+D12+D10

5 D8 25 D20+2D12

6 D10 26 D20+D12+2D6

7 D12 27 D20+D12+D8+D6

8 2D6 28 D20+D12+2D8

9 D8+D6 29 D20+D12+D10+D8

10 2D8 30 2D20+2D6

11 D10+D8 31 2D20+D8+D6

12 2D10 32 2D20+2D8

13 D12+D10 33 2D20+D10+D8

14 2D12 34 2D20+2D10

15 D12+2D6 35 2D20+D12+D10

16 D12+D8+D6 36 2D20+2D12

17 D12+2D8 37 2D20+D12+2D6

18 D12+D10+D8 38 2D20+D12+D8+D6

19 D20+2D6 39 2D20+D12+2D8

20 D20+D8+D6 40 2D20+D12+D10+D8

Spells
Spell Name KAV Of Tier Difficulty CastTime Range Duration Effect Strain
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